
Las tecnologías inmersivas experimentan un avance sumamente rápido, propiciando constantemente el surgimiento 
de nuevas aplicaciones e innovaciones. De forma paralela, la visualización de datos se consolida como una 
herramienta esencial para interpretar grandes volúmenes de información mediante representaciones gráficas. La 
integración de estos entornos inmersivos con técnicas de visualización potencia sustancialmente las capacidades 
analíticas de los usuarios. En este contexto, consideramos que la adopción de la Realidad Extendida puede aportar 
beneficios sin precedentes al ámbito de las Geociencias. Por este motivo, nuestro propósito se centra en el diseño y 
desarrollo de nuevas metodologías de inmersión y visualización situada, con el objetivo de optimizar las tareas de 
exploración geológica en el campo. Se pretende crear un marco de trabajo interactivo en tres dimensiones que 
envuelva al especialista, facilitando el análisis y la toma de decisiones directamente en el lugar de estudio.

El eje central de nuestro trabajo es la creación de una aplicación móvil 
basada en Realidad Aumentada que centralice mapas topográficos, 
anotaciones de campo y registros de análisis químicos. Esta herramienta 
está pensada para disminuir la dependencia del formato papel y hacer 
mucho más dinámica la interpretación de los datos espaciales. De este 
modo, el geólogo dispondrá de una plataforma integrada para gestionar 
su información de manera más eficiente, lo cual perfeccionará la 
operatividad general durante las expediciones geocientíficas.
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